) CLAVES PARA EL DISENO
DE FORMACION A TRAVES DE AULA VIRTUAL

DESTACA POR

SINCRONO
INTERACTIVO

AULA
VIRTUAL

9

SITUACION

GRABABLE
DISTANCIA

oy
N/

CONDICIONA
HERRAMIENTA
COMPETENCIAS DIGITALES

PASOS PARA DISENAR

ANALISIS
de NECESIDADES
FORMATIVAS

OBJETIVOS

- FLIPPED CLASSROOM
- SUSTITUCION DE
PRESENCIAL
- TUTORIAS
- METODO DEL CASO

- PUESTA EN COMUN
- ROLE PLAYING
- RESOLUCION DE DUDAS
- DEBATE
- ESCAPE ROOM
- SOLUCION DE
PROBLEMAS

DISENO CARACTERISTICAS
INSTRUCCIONAL del CURSO
DEFINIR ANTES
DURACION OBJETIVOS
)
—
PARTICIPANTES  EQUIPOS
RECURSOS  PLATAFORMA

Un buen disefio
es fundamental
para un buen
Curso.

gAplicar para

que requieran

distancia y alta
sincronia e

interactividad.

Definir bien los

Disenar sesiones
en las que los

objet_IVOS: alumnos/as hagan,
analizar, opinen, sientan,
evaluar, n participen, se
crear... integren o
apliquen.

Decidir cuando
incluir las sesiones
de Aula Virtual.

Fundacion Estatal

PARA LA FORMACION EN EL EMPLEO

o

Mas Info



